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15. GESTION DE LAS INDUSTRIAS DE LA CREATIVIDAD

UNION EUROPEA
Fondo Social Europeo
EI FSE invierte en tu futuro

I. DIRIGIDO A:

O Empresarios y empresarias relacionados con los sectores de la cultura, el arte y
el disefio que deseen replantearse su empresa para ajustarla a las nuevas
necesidades del mercado y actualizar sus conocimientos de gestidn
empresarial.

0 Profesionales de los sectores anteriores que deseen mejorar la gestidon de sus
proyectos e identificar nuevas oportunidades de negocio.

0 Todas aquellas personas que estén interesadas en aprender a gestionar una
entidad relacionada con las industrias creativas.

Il. OBJETIVO:

El objetivo principal de este programa es el afianzamiento y modernizacion de las
empresas relacionadas con las industrias creativas proporcionando a los
empresarios/as directivos/as y profesionales las herramientas necesarias para:

0 Ladinamizacidn y gestion de los procesos creativos dentro de las empresas.

O Lagestidon de la cultura, el arte y el disefio como actividades econdmicas.

0 Comprender los cambios que la tecnologia digital introduce en la cultura y arte
y como éstos afectan a los modelos de negocio

0 Desarrollar modelos de negocio efectivos para los sectores de la cultura, el arte
y el disefo.

0 Desarrollar estrategias efectivas de comunicacion, incluyendo el ambito digital,
para los productos y servicios culturales.

ll. METODOLOGIA:

EOI ha desarrollado una metodologia que se basa en la formacion de caracter practico
y en la atencidn individualizada y activa a cada uno/una de los/las emprendedores/as,
y cuenta con un elemento clave que marca la diferencia respecto de otras
metodologias: los programas no finalizan cuando el/la emprendedor/a termina su
proyecto, sino que se mantiene un seguimiento continuo para apoyar la puesta en
marcha de la empresa.

Esta metodologia combina sesiones formativas y tutorias presenciales con otras bajo la
modalidad de “clase virtual”, con el fin de que los alumnos se familiaricen con la
utilizacion de las TIC y las utilicen una vez que hayan creado sus empresas.

El objetivo de este programa es conseguir que los/las empresarios/as que participan
en él realicen un plan de su empresa integrando conceptos de cultura digital,
desarrollo de procesos creativos etc., a partir del apoyo prestado por los profesores de
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EOLI. La duracién de este programa es de 72 horas™ (60 horas lectivas y 12 horas de
tutorias por alumno de media), distribuidas en aproximadamente cuatro meses,
facilita que los y las participantes dispongan de suficiente tiempo para la reflexién y el

analisis, de manera que puedan ir madurando su plan.
Este objetivo se logra a través de:

a) Formacion practica en gestion de Pymes:
Contemplando especialmente los aspectos especificos de la gestion de
industrias culturales e incluyendo formacidon especifica para la creacidon de
empresas. La formacién es impartida por profesorado especialista y con un
enfoque eminentemente practico.

b) Tutorizacién activa e individualizada:
A través de la cual tutores/as expertos/as en las diferentes materias apoyan
al/a la emprendedor/a con el fin de que pueda desarrollar su proyecto de
empresa.

Cada participante tiene un apoyo exclusivo y personalizado para ayudarle a
plasmar su idea empresarial en un proyecto viable susceptible de ser llevado a
la practica.

El trabajo individual, asi como la elaboracién del proyecto se estima alrededor
de 240 h de dedicacién’?.

Este programa termina con la presentacion del proyecto empresarial por parte
de cada participante.

>? Este curso tiene una dedicacion de 360 horas de profesorado EOI. La cofinanciacién por parte del
Fondo Social Europeo, del M2 de Industria, Turismo y Comercio y de la entidad colaboradora se calcula
en base a este niUmero de horas.

>3 Este programa de 60 horas lectivas conlleva aproximadamente unas 90 horas de estudio y trabajo
individual, asi como 150 horas de elaboracion de proyecto.
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IV PROGRAMA:
El Programa incluye las siguientes materias:
Modulo lectivo:

Economia del arte, la cultura y el disefio

Cultura digital y economia de Internet

Taller de creatividad

Manejo de aula virtual

Industrias culturales e industrias de la creatividad

Desarrollo de procesos creativos

Gestidon de equipos creativos

Gestidn de la propiedad intelectual

Modelos de negocio para industrias creativas

Comunicacion y marketing de productos y servicios culturales

Mddulo de desarrollo de proyectos
Tutorias por alumno

TOTAL CURSO
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60 horas

12 horas™
12 horas

72 HORAS

% El nimero de horas de tutoria de proyecto por alumno es una cifra aproximada que puede variar en

funcion de las caracteristicas y necesidades de cada alumno/proyecto



